Haricot magique

Zasady gry

Cel gry:

Celem gry jest wyciggniecie jak najwiecej elementéw , magicznej fasoli” tak, by

nie naruszy¢ przy tym fasolowej konstrukcji.

Przygotowanie do gry:

Na podstawie ze wszystkich czesci utozy¢é mozliwie jak najstabilniejszg i

najprosciej stojacg kolumne. Strony z punktami powinny by¢é niewidoczne.

Przebieg gry:
Gre rozpoczyna najmtodszy z graczy.

Gracze po kolei muszg wyciggnac¢ jeden element, chwytajgc wytgcznie za liscie

znajdujace sie po bokach ,,magicznej fasoli”.
Wskazowka: Najlepszg technika jest wyciggniecie za jednym zamachem.

- Jesli graczowi sie to uda, zachowuje wyciggniety element, po czym swoj3

probe podejmuje kolejny gracz.



- Jesli gracz przewrdci catg fasolowa konstrukcje lub tylko jej czesé¢, nie
zachowuje wyciggnietego elementu, musi odbudowac¢ konstrukcje,

umieszczajgc na samym dole wyciggniety element.

Zakonczenie partii:

Gra konczy sie w momencie, gdy zostang wyciggniete wszystkie elementy

konstrukcji.

Kazdy z graczy podlicza wtedy punkty znajdujgce sie na odwrocie wyciggnietych

przez siebie elementdw.

Zwycieza ten, komu uda sie zgromadzi¢ najwiecej punktow.



